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Introducao

A internet ¢ uma rede mundial de dispositivos, como
computadores, celulares, tablets, videogames e outros,
interligados por meio de conexdes telefonicas, radio, cabo ou
satélite. Ou seja, ela conecta milhares de pessoas em todo o
mundo que navegam em busca de informacdes e de contato
com os outros. Ninguém é dono da internet ou a controla, ela
€ um espagco livre. As informacdes sdo trocadas de maneira
tdo rapida que é possivel conhecer e entrar em contato com
pessoas, organizacfes e empresas em qualquer lugar do
mundo em questao de segundos. Esse contato é feito por meio
de sites, redes sociais e trocas de mensagens, entre outros
recursos da internet que ja existem ou ainda poderdo ser
inventados. Hoje em dia, a internet faz parte do cotidiano de
um grande nimero de pessoas. Ainda que 0 acesso a internet
ndo seja igual em todas as cidades, nem todo mundo tenha os
aparelhos necesséarios, é possivel navegar em computadores
disponiveis de forma gratuita em espacos culturais e
escolares, onde é possivel usar computadores ligados a rede.
Nesses locais, é bastante comum a presenca de criancas e
adolescentes muitas vezes expostos a todo tipo de
interferéncia, para além das informacdes consultadas. E
importante saber que ha diversos meios para identificar as
pessoas nha internet e que criancas e adolescentes que
cometem crimes também estdo sujeitos a medidas
socioeducativas previstas em lei. Tdo importante quanto
instruir a navegacdo com seguranca, € instruir a navegar com
ética e respeito ao proximo. E importante lembrar que a
internet ¢ mais um meio de comunicacdo que devemos
aprender a utilizar com qualidade e seguranca. O problema
ndo esta na tecnologia, mas sim, no uso que fazemos dela.

Metodologia

Primeiramente, foi realizado um mapeamento sobre temas de
interesse dos membros da equipe, dessa maneira, foi decidido
que a pesquisa realizada estaria no campo de
desenvolvimento de jogos com apoio de Inteligéncia
Artificial.

Tipo de Pesquisa: Cientifica
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Apos a verificagdo, junto aos colegas de sala, foi verificado
gue uma grande questdo relacionada ao uso de tecnologias,
como a internet, estava voltada para a falta de seguranca nas
redes. As proprias vivéncias experienciadas em sites de jogo
foram fundamentais para a reflexdo e posteriormente, a
decisdo pelo desenvolvimento de um jogo que pudesse
colaborar com informagdes para uma navegacéo na internet
de maneira mais segura. O referido jogo foi produzido no
formato tabuleiro, com o intuito de colaborar com a
aprendizagem sobre o0s preceitos da ciberseguranca e
tecnologia sem o suporte de computadores e celulares.

Na sequéncia foi utilizada a IA para criar sugestdes de
imagens e regras para o jogo. Por fim foram utilizadas
imagens e textos sugeridos pela 1A nas pecas do jogo,
utilizando o app Canva. Algumas pegas ainda foram
impressas na impressora 3D. Com o0 jogo pronto, foram
realizados testes com criancas e adolescentes da Escola
GAPPE a fim de serem realizados ajustes as regras até a
versdo final.

Resultados e Analise
Diante ao exposto, acredita-se que a educacdo midiatica e

digital pode se mostrar valida para analisar o uso da internet
na adolescéncia e sua influéncia na percepcdo dos
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adolescentes, seus pais e professores. Os adolescentes ndo
conseguem viver sem ela e, com base nisso, é importante
ensina-los que ndo podem agir como meros objetos, ja que,
nessa relacdo, o protagonista ainda é o ser humano. Ao
adentrar essa fase da vida, o adolescente tera de aprender a se
diferenciar dos pais, dos amigos, construindo sua prépria
identidade, baseada em valores proprios. O mesmo ocorre no
trato com a internet; encontrar a sua identidade em meio a
tantos outros “iguais”, construir-se diante de tantas
possibilidades. No contexto escolar, percebe-se que a maneira
de educar também se transformou, ou pede transformagdes.
O professor, atuando dentro de um ambiente de ensino cujos
membros sdo criancas e adolescentes, deve acompanhar as
evolucbes que vao surgindo, buscando inseri-las dentro do
ambiente escolar. Nesse contexto, variar e ampliar as
possibilidades de aprendizagem se faz necessario,
principalmente em relacdo ao uso dos instrumentos digitais
tdo presentes na vida de todos.

Figura 2 - APLICACAO DO JOGO COM OS ALUNOS
DO INTEGRAL DA ESCOLA GAPPE
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Considerac6es Finais

O desafio da seguranga na internet ainda envolve um
monitoramento que nao se da pela via técnica (criar barreiras
de acesso a certos contetidos, por exemplos), pois 0s pais em
geral tm menor dominio digital em relagdo aos adolescentes
e até as criancas. Institui¢bes que trabalham com a prevencéo
de préticas violentas e lesivas na internet, tais como a
SaferNet, Instituto Diminuida, Inhope, entre outras, apostam
na perspectiva da educacdo digital. Se os adolescentes sdo
habilidosos com tecnologias, em contrapartida sdo imaturos
para discernir acerca dos riscos envolvidos em certas praticas
correntes na sociabilidade digital, bem como as chaves de
interpretacdo e mediacdo dos contetidos e informacGes que
sdo consumidas quase que sem “filtros”. O dialogo e a escuta

sem julgamento culpabilizadora ainda séo as ferramentas
mais efetivas para saber dos filhos quais atividades fazem
online. A educacdo por meio da reflexdo, discussao e até por
meios ladicos, como os jogos, podem ser instrumentos
potentes para a garantia de uma geracdo preparada saber
reconhecer momentos de perigo nos ambientes digitais.
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TITLE IN ENGLISH

Abstract: "Secrets of Bl4ck B1te" - A game created with the
help of Al to aid in the learning of cybersecurity for children
and teenagers.
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